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TITLU CURS
Performanta in Programare — Metode speciale

OBIECTIV GENERAL

Pregatirea cursantilor Tn vederea participarii la concursurile de informatica si dobandirea cunostintelor
si deprinderilor avansate necesare realizarii produselor informatice (software de aplicatii) performante.

OBIECTIVE SPECIFICE

e cunoasterea si folosirea adecvata si eficienta a principalelor tehnici de programare
(recursivitate, Divide et Impera, Greedy, backtracking, programare dinamica);
tehnici de verificare a programelor;

e cunoasterea unui cadru de lucru formal pentru definirea de specificatii executabile ale
limbajelor de programare.

Dobandirea acestor principii ajuta la o invatare rapida si corecta a unui nou limbaj de programare
(eliberarea de depenedenta cunoasterii unui singur limbaj sau a unei singure paradigme de
programare), scrierea de programe corecte si fiabile.

CONTINUT DE BAZA PE CAPITOLE DE PREGATIRE TEORETICA $I PRACTICA

1. Tipuri dinamice de date. Tipul pointer, tipul referinta. Legatura intre masive si pointeri.

2. Subprograme. Tipuri de subprograme. Constructia si apelul subprogramelor. Transferul datelor
prin parametri. Transferul datelor prin variabile globale. Pointeri spre functii. Subprograme recursive.
Subprograme externe. .

3. Fisierul si articolul. Notiuni generale despre fisier si articol. Inregistrarea logica si inregistrarea
fizica. Operatii de acces la fisier si articol. Metode de organizare si moduri de acces. Operatii de
gestiune a fisierelor,

4, Tipul de data articol. Articole cu structura fixa si variabila. Structuri complexe de articole. Operatii
cu articole.

5. Prelucrarea masivelor memorate in fisiere.

6. Algoritmi de prelucrare a figierelor organizate secvential, relativ si indexat. Crearea,
popularea, consultarea, actualizarea (adaugare, modificare, stergere

7. Liste, stive, cozi, buffere circulare; operatii asupra lor si implementarea ca tablou

8. Recursivitate. Functii si proceduri recursive. Comparatie intre iteratie si recursive
9.Tehnica de programare Divide et Impera

10. Metoda Greedy

11. Backtracking

12. Programare dinamica

METODE DE FORMARE
1. Prelegere interactiva
2. Studii de caz
3. Simulari



4.
5.

Aplicatii practice utilizand software specializat
Studiu individual

MIJLOACE DE INSTRUIRE / MATERIALE DE iINVATARE

Instrumente:

a. PC prevazut cu aplicatii specializate (software) pentru urmarirea exercitiilor practice
(In timpul prelegerilor interactive) si aplicatii individuale .
b. Tabla, retoproiector, ecran

CRITERII DE EVALUARE

1.

2.
3.

Capacitatea de a analiza o problema data si a alege cea mai potrivita tehnica de programare
pentru rezolvarea acesteia

Capacitatea de a realiza programe eficiente, performante
Capacitatea de a trece cu usurinta de la un limbaj de — independenta de limbaj



