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TITLU CURS
Performanta in Programare — Algoritmi fundamentali

OBIECTIV GENERAL

Pregatirea cursantilor Tn vederea participarii la concursurile de informatica si dobandirea cunostintelor
si deprinderilor de baza necesare realizarii produselor informatice (software de aplicatii).

OBIECTIVE SPECIFICE

e cunoasterea principalelor paradigme de programare (imperativa, orientata-obiect,
functionala);
o0 intuitie clara despre cum se defineste un limbaj de programare (sintaxa, semantica);

e tehnici de verificare a programelor;

e cunoasterea unui cadru de lucru formal pentru definirea de specificatii executabile ale
limbajelor de programare.

Dobandirea acestor principii ajuta la o invatare rapida si corecta a unui nou limbaj de programare
(eliberarea de depenedenta cunoasterii unui singur limbaj sau a unei singure paradigme de
programare), scrierea de programe corecte si fiabile.

CONTINUT DE BAZA PE CAPITOLE DE PREGATIRE TEORETICA $I PRACTICA

1. Notiuni introductive. Principiile programarii structurate. Structuri de comanda
(secventiala, de decizie, de ciclare).
Elemente de baza ale limbajelor de programare.
Tipuri de date.
Operatori si expresii.
Conversii.
Introducerea si afisarea datelor.

2. Funcitii; declararea si definirea functiilor; argumentele functiilor; transferul parametrilor;
domeniul de valabilitate a variabilelor.

3. Funcitii predefinite (de intrare/iesire, matematice, pe siruri de caractere).

4. Fisiere

5. Conceptele de tip de date si structura de date. Tipuri de date abstracte. Conceptul de
algoritm. Complexitatea algoritmilor.

6. Algoritmi de prelucrari numerice pe vectori si siruri de caractere. Metode de sortare :
metoda selectiei, metoda insertiei, metoda bulelor, metoda interclasarii, sortarea rapida
(quicksort). Cautarea elementelor in tablouri: cautarea secventiala si cautarea binara.

7. Algoritmi de prelucrari numerice pe tablouri bidimensionale



METODE DE FORMARE

Prelegeri interactive

Studii de caz

Simulari

Aplicatii practice utilizand software specializat
Studiu individual

ISUEE NN SR

MIJLOACE DE INSTRUIRE / MATERIALE DE iNVA]’ARE
Instrumente:

a. PC prevazut cu aplicatii specializate (software) pentru urmarirea exercitiilor practice
(In timpul prelegerilor interactive) si aplicatii individuale .
b. Tabla, retoproiector, ecran

CRITERII DE EVALUARE FINALA

1. Capacitatea de a analiza o problema data si a elabora algoritmul adecvat pentru rezolvarea
acesteia

2. Capacitatea de a realiza programe eficiente, pe baza algoritmilor elaborati

3. Capacitatea de a trece cu usurinta de la un limbaj de programare (de a “traduce” un program
scris Intr-un limbaj de programare n alt limbaj de programare) — independenta de limbaj



